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Lied:  Jimba  
MMM Componeren en spelen 
D: luisteren - spelen - rappen – zingen - presenteren 
MP:  Kort lang  

PP:       visueel – motorisch 
WV:       ritme taal    
Bouwstenen 
 

Ritmisch         kwart – 2 achtsten – kwart rust  
Melodisch      la ti do re mi  
Harmonisch  2 akkoord – Em en Am 
Notatie           3 lijnen notenbalk  
Vorm              maak afspraken                          

Doel: de leerlingen kunnen:  
- Met 3 ritmenoten schrijven hun eigen clapping game schrijven 
- Het lied Jimba zingen en hun eigen clapping game spelen.  
- 2 basnoten spelen door te luisteren naar de akkoorden  
- Een vorm bedenken om hun Jimba uit te voeren  

LUISTEREN 

- Hoe klinken die 3 ritme noten? 
- Speel de ritmenoten met BP   
- Lang – kort?  

Spelen – ritmisch    
- Speel de ritmes van het lied JIMBA met BP 
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Rappen 
- de fruitritmes    
- de ritmetaal met ta, titi, ssh    
- de tekst van het lied  
- spelen body percussie  

 
- elk of in combi van opties in canon uitvoeren?  

1   2   3    4 
Jimba   jimba   jimba papa  louschka  
Jimba   jimba   jimba papa - gai  
Nana nana  nana na    jimba papa  louschka 
Nana nana  nana na    jimba papa- gai 

 
MUZIKALE CONTEXT – lied: JIMBA  
Zing 
Jimba  
Noten 
lezen.    
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Componeren je eigen clapping 
game!  
 

Opdracht 
Kies uit deze drie ritmenoten en 
schrijf een ritme van 8 noten.  

 

RAP met de klas jouw Clapping game van 8 tellen.  

Je kunt het ritme wel 4x herhalen, wat wil jij?     

De klas zingt Jimba lied en jij rapt / speelt met 
bodypercussie jouw Clapping game of die van een ander. 
Misschien kunnen wel meerdere Clapping games tegelijk 
worden gespeeld?  
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Spelen (harmonisch)  
Speel de grondtonen van de akkoorden 
van het lied. 
Het harmonische patroon is telkens 2 
maten met een E en een A als basnoot.  
Leerlingen zoeken deze twee noten op 
hun instrument en kunnen die twee 
noten op het juiste moment spelen door 
goed te luisteren. Ritmisch spelen ze 
halve noten. Dus er klinkt  
 
Luisteropdracht: Speel de twee 
grondtonen na ekaar en de leerlingen 
reageren door met handopsteken of ze 
een E of een A horen.   
 

Jimba presenteren met zingen en spelen. 
Mogelijkheden: 
Zingen   
- hele lied zingen 
- lied zingen in canon 

Spelen  
- speel de bestaande clapping game  
- speel de zelf geschreven clapping games 
- speel de basnoten van de twee akkoorden mee op een instrument   

VORM – PRODUCEREN  
Wat wordt de definitieve vorm? Waar beginnen we mee? Eerst met een 
clapping game? Of eerst het lied tegelijk zingen? Of direct met de canon? 
Of eerst 4 maten de basnoten spelen?  
 
Schrijf de definitieve VORM van de klas op en presenteer jullie JIMBA! 
 
(optie: deel de klas in 4 groepen die allemaal hun eigen vorm bedenken. 
Maak daarna een keuze of voer ze alle 4 uit! En bepaal dan wat de beste is.)  


